ReadMe zum endgültigen Prototypen unseres Programms.

Als erstes muss die Rar-Datei auf den Rechnern, die zu dem System gehören sollen, entpackt werden. Um die Funktionsweise der Software zu testen, muß dann auf wenigstens zwei Rechnern in diesem lokalen Netzwerk die Software gestartet werden. Auf dem ersten Rechner, welcher als Server fungieren soll, muß die Eingabe der Maske "Servername" leer bestätigt werden. Dadurch wird dem Programm signalisiert, dass es die Rolle des Servers übernehmen soll. Anschließend muss eine Bildquelle ausgewählt werden. Jetzt ist es nötig einen Filter zur Erkennung der Bewegung zu wählen. Hierbei sind fünf verschiedene Alternativen möglich. Wir raten zur Verwendung des Filters "Detector 4 ", da dieser in unseren Tests am wenigstens Rechnerleistung erfordert hat. Der Start der Clienten auf den anderen Rechnern erfolgt analog zum Starten des Servers. Dabei ist zu beachten, daß die Eingabemaske "Servername" mit dem Rechnernamen des als Servers fungierenden Rechners bestätigt wird. Nach der Konfiguration wird bei jeder Bewegung, des Server oder Clientrechners, die Musik abgespielt.

